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RECONSTRUYE IPN ANTIGUO ESPLENDOR DE ZONAS PREHISPANICAS
EN 3D PARA VISUALIZARLAS EN DISPOSITIVOS MOVILES

e El profesor de la UPIITA, Erick Huitron Ramirez, realiza este proyecto con el apoyo de
arquedlogos del INAH, para mostrar las construcciones como lucian hace mas de 500 afios

e El Templo Mayor del Centro Historico de la CDMX es el primer edificio que se reconstruyd con
técnicas digitales y que mediante una aplicacion puede apreciarse con todo detalle

¢ Actualmente, jovenes politécnicos recrean la Zona Arqueologica de Tula, donde también
reconstruyen objetos extraidos de excavaciones arqueoldgicas

Con técnicas de Realidad Virtual y Aumentada, estudiantes del Instituto Politécnico
Nacional (IPN) reconstruyeron en tercera dimension (3D) el esplendor de antiguos
templos prehispanicos, a partir de sus vestigios en zonas arqueoldgicas estudiadas y
protegidas por el Instituto Nacional de Antropologia e Historia (INAH), para que
cualquier persona pueda visualizarlas a través de una aplicacién para dispositivos
moviles (celulares y tabletas).

El proyecto desarrollado en la Unidad Profesional Interdisciplinaria en Ingenieria y
Tecnologias Avanzadas (UPIITA), por el profesor Erick Huitron Ramirez, se integra a
la Red Tematica en Tecnologias Digitales para la Difusion del Patrimonio Cultural del
INAH, como una iniciativa que forma parte de la tendencia en Arqueologia
Computacional para integrar las innovaciones tecnoldgicas a la difusion y divulgacion
de los bienes culturales.

La reconstruccion digital en zonas arqueoldgicas inicio hace tres afios como un
proyecto de la materia Graficacion 3D, de la carrera de Ingenieria Mecatrénica, en la
que se incluye el modelado matematico de maquinas, a través de ecuaciones
diferenciales y métodos numéricos, para obtener la posicion, rotacion y orientacion
requerida de un objeto, a fin de visualizarlo en tercera dimension.
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“En la UPIITA desarrollamos este tipo de visualizaciones dirigidas tipicamente hacia
maquinas industriales. Sin embargo, iniciamos con la reproduccion de edificios para
conmemorar la creacion del IPN y esto nos encamind a incursionar mas alla de la
ingenieria, hacia la reconstruccion hipotética de zonas arqueoldégicas”, detallé6 Huitrén
Ramirez.

El Templo Mayor del Centro Historico de la Ciudad de México es el primer edificio que
se reconstruy6 con estas técnicas digitales, cuyo reto fue de gran complejidad, porque
al quedar tan pocos vestigios de las construcciones, se requirid la asesoria
especializada de arquedlogos del INAH para incluir aspectos afines a la cultura mexica.
Posteriormente, el equipo politécnico dirigido por el profesor Huitron Ramirez aplico
conceptos de calculo diferencial integral vectorial, con la finalidad de que las imagenes
animadas se ajustaran a la visualizacion que tuvieron cuando fueron construidas
originalmente.

La reconstruccion consta de un area de 500 metros cuadrados, con una vista de 360
grados, misma que se actualiza por medio del GPS conforme avanza el usuario en el
lugar donde se ubican las edificaciones antiguas. Con esta innovacién se tiene la
opcion de alejar o acercar detalles que presentaba la construccion. La aplicacion se
encuentra en una fase final de desarrollo, por lo que en junio proximo estara a
disposicion de las autoridades del INAH.

Por la novedad en la utilizacion de estas técnicas digitales, entre las que se incluyen la
plataforma para creacion de juegos Unity y el Programa Blender dedicado al modelado,
animacioén y creacion de graficos tridimensionales, el profesor Huitron Ramirez
incorporara a mas estudiantes en su proyecto, con el cual los jovenes podran obtener
su titulo de ingenieria en Mecatronica y Telematica en la UPIITA.

Actualmente, un equipo integrado por alumnos politécnicos recrea la Zona
Argueoldgica de Tula, donde se realizar4 una reconstruccion con vision artificial y otra
mas dirigida a objetos extraidos de excavaciones arqueoldgicas, que por su antigiiedad
no pueden manipularse fuera de la zona de excavacion.

“Para lograr la visualizacion tridimensional de un objeto también se utilizan otros
recursos como la fotografia que, mediante un algoritmo computacional, construye
automaticamente el modelo 3D que es portable y visible desde cualquier
computadora”, detallé Huitron Ramirez.
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Con este desarrollo tecnoldgico, Unico en su tipo, el IPN ofrecera la oportunidad a
estudiantes y personas interesadas de apreciar la majestuosidad de las construcciones
prehispanicas como nunca se habian visto desde hace mas de 500 afios.
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